	Обрамление фотографий.
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		В этом уроке мы расскажем о том как делать обрамление для фотографий с помощью создания масок и эффектов размытия. Для создания рамки мы возьмем качественное прямоугольное изображение с четко определенными краями (рис. 1). 

1. Создание слоя-маски. Обычно редактируемая фотография состоит из одного слоя – Background. Так как с ним не всегда удобно работать – создадим его копию на новом слое: Layer – New – Layer via Copy или клавишная комбинация Ctrl + J. Выделяем новый слой во вкладке Layers и создаем маску для него. Для этого нужно выделить область, которая будет затем обрамлена. В нашем случае мы отступили по 40 пикселей от каждого края. Когда создана область выделения, следуем командам: Layer – Add Layer Mask – Reveal All . Если теперь сделать слой Background невидимым, то мы получим изображение, представленное на рис.2. До перехода к дальнейшим преобразованиям создадим новый слой (Layer – New – Layer... ) и поместим его между слоем Background и слоем изображения, к котораму мы добавили маску. Вкладка Layers (слои), теперь содержащая 3 слоя должна выглядеть как на рис. 3. 

2. Размытие краев. Теперь нам необходимо смягчить края нашей рамки. Для этого выделим слой, на котором находится маска, и выполним команды: Filter – Blur – Gaussian Blur. Выбирая радиус размытия нужно ориентироваться на расстояние от краев видимой части изображения до краев всего рисунка (на рис. 3 это расстояние обозначено серыми клеточками и составляет 40 пикселей). Обычно следует выбирать радиус размытия в полтора раза меньше чем данное расстояние. Мы произвели размытие с радиусом в 20 пикселей (рис. 4). Когда маска размыта хорошо было бы переименовать слой-маску, указывая в имени радиус размытия. Для этого выделяем слой-маску во вкладке Layers и выполняем команды: Layer – Layer Properties... Там мы задаем новое имя слоя, например "Gaussian Blur 20" 

3. Добавление черного для определения границ. Чтобы границы нашей рамки были более конкретными мы добавим дополнительный слой между слоем-маской и белым слоем. Теперь создадим на нем область выделения с отступом от краев рисунка 40 пикс. Заливаем выделение черным цветом. Чтобы сделать края рамки более художественными выполняем размытие по Гауссу для черного слоя с радиусом 2 пикс. (Filter – Blur – Gaussian Blur ). Результат на рис. 5.

4. Создание текстуры и быстрое наложение рамок. Добавление текстуры к изображению поможет сделать его более интересным. Команда Texturizer меню Filter содержит несколько различных видов текстур. Мы выбрали текстуру Canvas (полотно). Итак для наложения текстуры выполняем последовательность: Filter – Textures – Texturizer..., после чего выбираем вид текстуры. Получаем обрамленное текстурированное изображение (рис. 6).

Когда обрамление создано очень легко применить его для других изображений того же размера. Для этого сначала сохраним наш файл со всеми слоями и маской с расширением .psd – это позволит использовать его в дальнейшем. Теперь откроем другое не обрамленное изображение, выделим его, скопируем и вставим в наш исходный файл над слоем-маской. Затем остается лишь сгруппировать вставленный рисунок со слоем-маской (Layer – Group with Previous) и обрамлено уже новое изображение (рис. 7). 



	


